Vytvorenie exe suboru v Pythone

V nasledujucom postupe si ukazeme, ako zo zdrojového programu v jazyku Python v opera¢nom
systéme Windows vytvorime exe stbor. Sibor exe budeme vytvarat pomocou pyi nst al | er.

A. Najprv pomocou pi p nainstalujeme kniznicu (modul) pyi nst al | er.

1. V hlavnej ponuke windows napiseme cid — | 2. Pravym tlac¢idlom mysi vyvolame kontextove
prikazovy riadok windows. menu a prikazovy riadok spustime s pravami
= T spravcu.
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3. spustime prikazpi p i nstal |l pyinstaller

EX Administrator: Prikazovy riadok - ] X
:\python\Python36>
:\python\Python36>
:\python\Python36>
:\python\Python36>

:\python\Python36>
:\python\Python36>
:\python\Python36>pip install pyinstaller,

B. Vytvorime exe subor.

1. Spustime prikazovy riadok | 2. Nastavime sa do priecinka, v ktorom je umiestneny vytvoreny
vo windows: program (* . py) v Pythone. Pri grafickej aplikacii nezabudneme dat
- na konci vytvoreného programu prikaz canvas. mai nl oop().
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@ D:\>cd \programovanie\hra

D:\programovanie\hra>

P emd

Napriklad:

3.V prikazovom riadku windows pomocou pyi nst al | er vytvorime exe subor:

pyinstaller --onefile --w ndowed program py

B Prikazovy riadok - o x

D:\>cd \programovanie\hra

D:\programovanie\hra>pyinstaller --onefile --windowed program.py

93 INFO: PyInstaller: 3.3.1
93 INFO: Python: 3.6.5

Prepinace:
--onef i | e zabezpedi, Ze k programu nie je potrebné prenasat dll sibory (pribalia sa k exe),

--wi ndowed zabezpedi, Ze program po spusteni obsahuje len okno grafickej aplikacie (ked
pouzivame t ki nt er) a neobsahuje aj konzolu (pouZzitie funkcie pri nt svypisom do konzoly sa
bude ignorovat).
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Ak chceme vytvorenému exe suboru nastavit aj ikonu, pouZijeme prepinac:
--icon=obrazok.ico

pyi nstaller --onefile --w ndowed --icon=obrazok.ico program py

4.V nastavenom priecinku ndjdeme priecinok di st av riom bude vytvoreny exe sabor zadaného
programu:

_ pycache__
build
dist

L] program.py

\d program.exe
D program.spec

Ak nas program pouZziva obrazky alebo textové subory, prendSame ich spolu s exe. Priich pouZivani je
vhodné zadavat relativne cesty k tymto siborom a mat ich rovnako relativne umiestnené vzhfadom
k vytvorenému exe.
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